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In continuità didattica con gli insegnamenti di Disegno del primo e del secondo anno del Corso di Laurea Specialistica a ciclo unico in Architettura (cfr. www.architettura.unich.it), l’obiettivo principale del corso di Scienze della Rappresentazione 3 (8 cfu) è l’approfondimento tematico delle varie componenti teorico-operative celate nell’Idea di Rappresentazione Architettonica.
Il principale obiettivo formativo del corso è l’affinamento, l’ampliamento e la sperimentazione degli “strumenti” teorici e pratici necessari a comprendere, misurare, ideare e rappresentare lo spazio architettonico.

Verso queste finalità è stata elaborata una programmazione didattica del corso suddivisa in tre principali ambiti conoscitivi:
- Metodi e Tecniche di Rappresentazione;

- Storia della Rappresentazione;
- Rappresentazione Multimediale.
Questi tre ambiti didattici tematici si integrano reciprocamente e formano un unico insegnamento - Scienza della Rappresentazione 3 - a cui corrisponde un’unica valutazione finale.
Il nucleo portante del corso è costituito dall’ambito di Rappresentazione Multimediale, rispetto al quale saranno relazionate tutte le conoscenze acquisite, fino ad elaborare il tema d’anno.
In particolare:
- nell’ambito Metodi e Tecniche di Rappresentazione verranno approfondite e sperimentate metodiche e tecniche di comunicazione. Saranno verificati e relazionati al progetto i principi e i metodi scientifici della geometria proiettiva, ossia, i modi del raffigurare, orientati all’idonea comunicazione del pensiero architettonico. Ciò significa sperimentare le varie potenzialità dei metodi di rappresentazione nella consapevole conformazione di modelli spaziali;
- nell’ambito di Storia della Rappresentazione i suddetti “metodi e tecniche di rappresentazione” saranno contestualizzati e studiati all’interno di un percorso storico-evolutivo, in cui poter criticamente elaborare il dato storico. Questa analisi sarà particolarmente incentrata ad analizzare i rapporti tra architettura e cultura digitale, in cui il ruolo del medium di rappresentazione svolge un ruolo fondamentale. In questo contesto, verranno studiati gli ultimi sviluppi tecno-culturali del disegno in ambiente digitale.
La bibliografia e vari supporti di approfondimento saranno consigliati durante le lezioni e disponibili on-line nel sito www.rappresentazione.it, nella sezione education … www.rappresentazione.it/?page_id=2798
NB Si ricorda allo studente che ogni Credito Formativo Universitario (CFU) equivale a 25 ore di attività: 12,5 ore di attività didattica in aula o in laboratorio e 12,5 ore di attività di studio individuale.
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